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1. Пояснительная записка

Дошкольное образование -  это фундамент всей образовательной 
системы, так как именно здесь закладываются основы личности, 
определяющие характер будущего развития ребенка.

Дошкольный возраст самый благоприятный возраст для раскрытия 
индивидуального возрастного потенциала ребенка, но, при создании 
определенных условий:

- условий, которые помогут ребенку совершить переход из детского сада в 
школу безболезненно;

- условий, которые помогут ребенку поверить в свои силы и быть успешным 
в учебной деятельности;

- условий, которые помогут сохранить и развить интерес к познанию в 
дальнейших условиях школьного обучения.

Известный психолог Л. С. Выготский считал, что обучение должно 
идти впереди развития. «Правильно организованное обучение должно вести 
за собой развитие ребёнка». Он писал, что педагогика должна 
ориентироваться не на вчерашний, а на завтрашний день детского развития. 
«Развитие именно из сотрудничества, что помогает раскрыться имеющимся у 
ребенка потенциальным возможностям, воспитывает у него веру в свои 
силы».

Сокращается количество детей, посещающих дошкольное учреждение. 
Не все родители обеспокоены проблемами подготовки детей к обучению: в 
школу приходят дети, не подготовленные даже на уровне элементарной 
информированности об окружающем мире. У них не развиты психические 
функции, такие как интеллектуальная, моторная, эмоционально-волевая, что 
делает процесс дальнейшего обучения таких детей сложным, а иногда и не 
возможным.

Учебная деятельность предъявляет высокие требования к психике 
ребенка - мышлению, восприятию, вниманию, памяти.
Для того, чтобы вчерашний дошкольник мог безболезненно включиться в 
новые для него отношения и нрвый (учебный) вид деятельности необходимы 
условия успешного вступления в школьную жизнь. В сложившейся ситуации 
появилась необходимость создания Программы, которая дает возможность 
подготовить детей к школе. Занятия с будущими первоклассниками 
позволяют им в дальнейшем успешно овладеть школьной программой и 
продолжить обучение.
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Программа направлена на развитие в детях познавательного интереса, 
стремления к получению знаний, положительной мотивации к дальнейшему 
обучению в школе.

В процессе деятельности дети приобщаются к различным видам 
взаимодействий, у них обогащаются математические представления, 
совершенствуется речь и расширяется словарь, также они развиваются и 
интеллектуально.

На этапе дошкольного возраста необходимо создать условия для 
максимального раскрытия индивидуального возрастного потенциала ребенка, 
функционально грамотной личности -  человека, способного решать любые 
жизненные задачи (проблемы), используя для этого приобретаемые в течение 
всей жизни знания, умения и навыки. Ребенок должен получить право стать 
субъектом собственной жизнедеятельности, увидеть свой потенциал, 
поверить в свои силы, научиться быть успешным в деятельности. Это в 
значительной мере облегчит ребенку переход из детского сада в школу, 
сохранит и разовьет интерес к познанию в условиях школьного обучения.

Реализуемая программа строится на принципе личностно­
развивающего и гуманистического характера взаимодействия взрослого с 
детьми.

2. Направленность образовательной программы

3. Новизна программы

Данная программа дополняет и расширяет знания при помощи игровых 
приёмов как на занятиях по обучению грамоте, так и на занятиях по 
математике, параллельно готовя и руку ребёнка к письму, не выделяя при 
этом обучение письму в отдельную деятельность. Вышесказанное прививает 
у детей интерес к обучению и позволяет использовать эти знания на 
практике. Одним из новых подходов позволяющим компенсировать 
негативное влияние повышенных интеллектуальных нагрузок является 
применение такой формы как интегрированная образовательная 
деятельность. Во время интегрированной деятельности объединяются в 
нужном соотношении в одно целое элементы математического развития и 
физической, социальной деятельности, элементы развития речи, обучению 
грамоте и конструктивной, .изобразительной деятельности, удерживая при 
этом внимание детей разных темпераментов на максимуме.

4. Актуальность программы

Обусловлена тем, что в настоящее время в свете реализации ФГОС 
перед педагогами дошкольных образовательных учреждений стоит общая 
задача совершенствования всей образовательной работы в детском саду и 
улучшения подготовки детей к школьному образованию.
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Проблема готовности ребенка к школе существовала всегда, и 
понимание её постоянно уточняется и конкретизируется. Так, если вначале 
внимание ученых и педагогов - практиков было сосредоточено на том, какие 
именно знания и навыки необходимо формировать у дошкольников, то 
сейчас на первое место выдвинут вопрос о том, какие условия нужно создать, 
для того чтобы обеспечь эффективное поступательное развитие у ребенка 
качеств школьной зрелости.

Современные родители хотят видеть своих детей хорошо 
подготовленными к школе. Но наблюдения за детьми и беседы с учителями 
начальных классов говорят о том, что число не готовых к обучению чтению 
детей в последние годы увеличивается. Отсюда следует, что подготовка 
детей к школьному обучению является одним из самых сложных этапов. 
Наша задача -  помочь мальчишкам и девчонкам как можно быстрее 
адаптироваться к школьной жизни, подготовить их к переходу на 
следующую ступень в их жизни.

Успехи школьного обучения в немалой степени зависят от уровня 
подготовленности ребёнка в дошкольные годы. Исходя из запросов 
основных заказчиков образовательных услуг - родителей воспитанников и 
требований современной педагогической ситуации, была разработана 
дополнительная общеобразовательная программа по подготовке детей к 
школе (обучение грамоте, развитие математических представлений, мелкой 
моторики рук для подготовки детей дошкольного возраста к овладению 
письмом).

5. Педагогическая целесообразность программы

Содержание данной программы соответствует основным положениям 
возрастной психологии и дошкольной педагогики, принципам и подходам, 
определённым ФГОС, и обеспечивает единство воспитательных, 
развивающих и обучающих целей и задач.

Отличие данной программы состоит в подаче теоретического и 
практического материала в игровой форме. Занятия по данной программе 
дают возможность познавать(окружающий мир, получать удовлетворение от 
занятий.

6. Цель и задачи реализации образовательной программы

Цель: формировать у дошкольников основные необходимые навыки 
учебной деятельности, развивать познавательные способности детей, 
мыслительные процессы, речевую деятельность с использованием 
развивающих игр и упражнений.
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Программа состоит из двух блоков. Первый блок включает в себя 
развитие речи и обучение грамоте, второй блок - развитие математических 
представлений и логики.

*

Основные задачи, которые будут решаться при реализации данной 
программ:

по первому блоку:

- развитие видов речевой деятельности: умения слушать, говорить, 
составлять рассказы, описывать предметы, явления и др.

- развитие фонематического слуха (умение выделять звук из ряда других);

- развитие фонематического анализа (умение делать звуко - буквенный 
анализ слов, правильно определять и давать характеристику звука);

- подготовка руки к письму («печатание» букв, слов)

- развитие умения правильно обозначать звук на письме, составлять слова из 
букв и слогов, читать.

По второму блоку:

- развитие математических представлений о числах и цифрах;

- знакомство с математическими знаками;

- умение решать примеры на сложение и вычитание до 20;

- умение решать и составлять арифметические задачи;

- знакомство с элементарной геометрией;

- развитие внимания, наблюдательности, логического мышление;

- подготовка руки к письму («печатание» цифр, штриховки, обводилки)

Для решения цели и задач в программе используются:
- тематическое планирование содержания занятий.
- здоровьесберегающие технологии:
- Дыхательная гимнастика развивает фантазию детей, тренирует лёгкие, 
благотворно сказывается на развитии плавности речевого дыхания, развивает 
нестандартное решение, будит воображение.
- Пальчиковая гимнастика для обеих рук, при условии систематического 
выполнения, помогут пробудить ещё «дремлющие» клетки головного мозга и 
облегчат обучение ребёнка по всем школьным предметам.
- Нетрадиционные технологии.
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Данная рабочая программа рассчитана на детей в возрасте от 6 до 8 лет. 
Продолжительность реализации программы - 8 месяцев (период с 01.10.2025 по 
31.05.2026 г.), по 30 минут каждое занятие. Занятия проходят 2 раза в неделю,
8 занятий в месяц, 64 занятия в учебном году в соответствии с договором ДОУ 
с родителями (законными представителями).

Возраст детей, срок реализации программы.

Наименование занятий Кол-во занятий в 
неделю

Кол-во 
занятий 
в месяц

Кол-во 
занятий в 
год

Первый
блок

Развитие речи и обучение 
грамоте,

1 раз в неделю 4 32

Второй
блок

Развитие математических 
представлений и логики.

1 раз в неделю 4 32

Всего занятий 2 раза в неделю 8 64

7. Ожидаемые результаты после реализации программы.

По первому блоку:
- ребенок должен хорошо владеть понятиями: «звук», «буква», «слово», 

«предложение»;

- уметь составлять схемы предложений и предложения по схемам, 
использовать знаки-.?,!

- различать гласные, согласные, твердые и мягкие согласные, звонкие и глухие 
согласные звуки;

- уметь пользоваться графическим обозначением звуков (гласные - красный 
квадрат, твердые согласные - синий квадрат, мягкие согласные - зеленый 
квадрат);

- уметь находить ударный слог в словах;

- достаточно отчетливо и ясно произносить слова; выделять из слов звуки, 
находить слова с определенным звуком, определять место звука в слове;

- знать буквы русского алфавита;

- правильно составлять из букв слоги и слова.

По второму блоку:
- считать в пределах 10 в прямом и обратном порядке, правильно пользоваться 

порядковыми и количественными числительными;



- сравнивать, опираясь на наглядность, рядом стоящие числа в пределах 10;

- называть для каждого числа в пределах 10 предыдущее и последующее 
числа;

- ребенок должен различать и называть цифры до 20 и другие 
математические знаки (сложения, вычитания, знаки больше-меньше, равно);

- уметь решать примеры на сложение и вычитание до 20;

- уметь составлять и решать арифметические задачи;

- владеть понятиями: «прямая», «луч», «отрезок» и др.;

- уметь пользоваться линейкой при измерении;

- уметь решать логические задачи, обосновывать доказательство;

- ориентироваться в тетради.

- находить части целого и целое по известным частям.

- сравнивать группы предметов по количеству с помощью составления пар, 
уравнивать их двумя способами.

- соотносить цифру с количеством предметов.

- узнавать и называть квадрат, круг, треугольник, прямоугольник, цилиндр, 
конус, пирамиду и находить в окружающей обстановке предметы, сходные 
по форме.

- выражать словами местонахождение предмета, ориентироваться на листе 
клетчатой бумаги (вверху, внизу, справа, слева, посередине).

- называть части суток, последовательность дней в неделе, 
последовательность месяцев в году.

8. Организация деятельности

Основная форма организации работы - игровая, так как именно эта 
деятельность является ведущей деятельностью в дошкольном возрасте и, 
именно, в игре развиваются творческие способности ребенка.

При реализации данной рабочей программы применяются различные 
приемы и методы взаимодействия взрослого и ребенка (подвижные игры, 
экспериментирование, моделирование, занимательные упражнения,
графические, фонематические, грамматические игры, игры на развитие 
внимания, памяти, ориентировки в пространстве); используется
разнообразный дидактический материал (наборное полотно и карточки с 
буквами, с цифрами); таблицы слогов, предметные картинки для составления
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предложений и задач; сюжетные картинки, схемы для составления рассказов; 
тетради в клетку; рабочие листы - прописи для печатания букв, цифр и др.).

9. Календарно-тематический план но развитию речи и обучению грамоте.

Ш
п/п Тема занятия Дата по 

факту
1 Вводное игровое занятие.

2 Речь письменная и устная. Звуки речи. Слова, слоги. Гласные 
звуки Ial, Iyl; буквы А, а, У, у. Игра «Полслова за вами».

3 Гласные и согласные звуки. Гласный звук Iol, буквы О,о. 
Согласные звуки 1м1,1мТ; буквы М, м.

4 Учимся соединять буквы. Чтение слогов. Согласные звуки IcI, 
Ic’I; буквы С, с. Учить называть слова с заданным слогом. Игра 
«Я знаю».

5 Закрепление букв А, О, У, М, С. Чтение и составление слогов по 
разрезной азбуке. Предложение. Деление предложения на 
слова. Выкладывание слов: сам, сама. Игра: «Опиши предмет». 
Кто больше назовет свойств и использование предмета. Игра: 
«Я знаю...»

6
Согласные звуки Ixl, Ix’I; буквы X, х. Чтение слогов и слов. 
Звуковой анализ слова: МУХА. Составление предложений со 
словом СУХО.

7 Согласные звуки Ipl, Ip’I; буквы Р, р. Игра «Время 
рассердилось и ушло. Догони».

8 Согласный звук 1ш1, всегда твердый; буквы Ш, ш. Составление 
предложений из трех слов. Игра «Составь слово».

9 Гласный звук 1ы1; буква ы. В русском языке нет слов, которые 
начинаются на Ы. Звуковой анализ слов МИШКА, МЫШКА.

10 Согласные звуки Ш,1л’1; буквы Л, л. Точка. Схема 
предложений.

11 Согласные звуки 1н1, 1нТ; буквы Н, н. Звуковой анализ слов. 
Ударный слог. Игра: «Подружи буквы».

12 Согласные звуки 1к1,1кЧ; буквы К, к. Закрепление написания 
больших букв в именах, начале предложений. Учить вычленять 
словесное ударение, определять его место в словах.

13 Согласные звуки I t I ,  1т’1 буквы Т, т. Закрепить умение 
называть слова с заданным звуком и буквой, вычленять 
словесное ударение, определять его место в словах.

14 Гласный звук 1и1; буквы И, и. Звуковой анализ слогов МЫ - 
МИ,РЫ-
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РИ, СЫ - СИ, ТЫ - ТИ.

15 Согласные звуки Ini, 1пТ; буквы П, п. Учить отвечать.на вопросы по 
прочитанному тексту. Игра «Слова».

16 Соглаццые звуки звонкие и глухие. Согласные звуки 1з1, 1з I; буквы 3, з. 
Закрепить умение называть слова с заданным звуком и буквой, 
вычленять словесное ударение, определять его место в словах. Омонимы. 
(Слова звучат одинаково, но смысл разный).

17 Согласный звук 1й’1; буквы И, й. Совершенствовать навыки чтения. 
Учить придумывать слова по заданной звуковой модели.

18 Согласные звуки 1г1,1гТ; буквы Г, г. Работа с предложением. 
Вопросительные предложения. Учить отвечать на вопросы по 
прочитанному тексту. Игра «Назови одним словом».

19 Согласные звуки 1в1,1в’1; буквы В, V  Вопросительные предложения. 
Игра «Подружи буквы»

20 Согласные звуки 1д1,1д’1; буквы Д, д. Сопоставление звуков и букв Д - Т. 
Закрепление понятий слог, слово, предложение.

21 Согласные звуки 161,1б’1; буквы Б, б. Сопоставление звуков и букв Б - П. 
Игра « Буква заблудилась».

22 . Согласный звук Ък1; буквы Ж, ж. Сопоставление звуков и букв. 
Познакомить с сочетанием -Ж И. Игра «Колокольчики»

23 Буквы Е, е. Звуковой анализ слов с буквой Е.

24 Буква Ь. Буква Ь - показатель мягкости в конце слога или слова. Работа с 
разрезной азбукой: ЕЛ - ЕЛЬ, УГОЛ - УГОЛЬ.

25 Буквы Я, я. Звуковой анализ слов с буквой Я. Анализ слогов с буквой Я: 
МА -МЯ, ЛА-ЛЯ, БА-БЯ.

26 Буквы Ю, ю. Анализ слогов с буквой Ю: ТУ- ТЮ, СУ- СЮ, ДУ-ДЮ.

27 Буквы Ё, ё. Развитие речи. Звуковой анализ слов с буквой Е. 
Сопоставление букв Е - Е. Закрепить умение составлять предложения с
заданным количеством слов.

* ._______________________________________
28 Мягкий согласный звук 1ч’I; буквы Ч, ч. Звуковой анализ слов. Игра 

«Когда это бывает».

29 Гласный звук Ы ; буквы Э, э. Закрепить умение составлять предложения 
с предлогами (в, на. за и др.).

30 Согласный звук 1ц1; буквы Ц, ц. Игра « Буква заблудилась».

31 Согласные звуки 1ф1,1ф’1; буквы Ф, ф. Игра «Составь слово».
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J2T Согласный звук 1щ' 1; Оуквы Щ, щ. Игра «Молоточки».

33 Буква Ъ. Буква Ъ -показатель твердости. Игра «Полслова за 
вами»

34
Итоговое игровое занятие.

Итого 34 часа.

10. Календарно-тематический план по развитию математических
представлений и логики

№
п/п Тема занятия Дата по 

факту

1 Вводное игровое занятие по определению начальных 
математических представлений

2 Количество и счет.

3
Счет и сравнение количества предметов.

4 Классификация по признакам. Узкий и широкий, высокий и 
низкий, длинный и короткий.

5 Развитие логики и внимания. |

6 Число и цифра 1. Пишем цифру.

7 Состав числа 2. Пишем цифру.

8 Состав числа 3. Пишем цифру.

9 На внимание. Штриховка.

10 Состав числа 4. Пишем цифру» Игра «Разложи по порядку».

11 Работа с клеткой.
t

12 Состав числа 5. Пишем цифру. Математические знаки +, - ,=.

13 Ориентировка в пространстве.

14 Цифры от 1 до 5. Математические знаки > ,<.

15 Состав числа 6. Пишем цифру. Числовые домики.

ю



16 Состав числа 7. Пишем цифру.

17 На внимание. Штриховка.

18 Состав числа 8. Пишем цифру. Больше -  меньше.

19 Работу с клеткой.

20 Состав числа 9. Пишем цифру.

21 Состав числа 10. Пишем число 10.

22 Цифры от 0 до 10. Счет до 10 и обратный.

23 Числовая прямая. Больше, меньше.

24 Работа с клеткой. Решение примеров с помощью числовой прямой.

25 Геометрические фигуры. Геометрические формы.

26 Составление и решение задач на сложение и вычитание. Работа с клеткой.

27 Прямая линия. Луч. Отрезок. Работа с клеткой. Графический диктант.

28 Прямая линия. Кривая линия. Ломаная линия.

29 Больше, меньше. Ориентировка в пространстве.

30 Изучаем время. Штриховка.

31 Сложение и вычитание в пределах 20. Графический диктант.

32 Логическое мышление. Работа с клеткой.

33 Занимательная геометрия. Графический диктант. -

34 Итоговое игровое занятие.

Итого 34 часа
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1. Н. С. Жукова, букварь (пособие по обучению дошкольников правильному 
чтению)

2. Л. А. Обухова. «Как хорошо уметь читать»

3. Т. Ф. Сергеева. «Математика для дошкольников»

4. Е. В. Колесникова. «Развитие звуко -  буквенного анализа у детей 5 -6  лет»

5. С. Е. Гаврилова. Сборник тестов «Готов ли ваш ребёнок в школу»

6. И. А. Подрезова. «Школа умелого карандаша»

7. Н. Н. Павлова. «Читаем после азбуки»

8. Н. В. Володина. «Говорю красиво»

9. Е. Ф. Бортникова. «Развиваем математические способности»

10. Т.З. Прописнова. «Математика с увлечением»

11. Учусь писать цифры, 2014

12. Учусь рисовать фигуры, 2014

13. Е. Ф. Бортникова. «Развиваем внимание и логическое мышление»

14. Е. Ф. Бортникова. «Знакомимся с геометрией»

15. Л. В. Игнатьева. «Математика от 0 до 10»

16. Л. В. Игнатьева. «Счет от 0 до 20»

17. Л. В. Игнатьева. «Примеры и задачи от 0 до 20»

18. Е. В. Колесникова. «Я решаю арифметические задачи»

19. К. В. Шевелев. «Занимательная геометрия»

20. В. Г. Дмитриева. «Тренажер по чтению»

21. Г. С. Швайко. «Игровые упражнения для развития речи»

22 . Е. А. Пожиленко. «Волшебный м ир звуков и слов»

23.0. И. Крупенчук. «Пальчиковые игры для детей»

24. Т. Л. Вербицкая. «АБВГДейка» (прописи)

11. Библиография:
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Краткое описание дидактических игр, используемых в процессе 
обучения дошкольников.

Игра 1. «Полслова за вами»

Цель: Развивать речь дошкольников, пополнить словарный запас, развивать 
фонематический слух.

Содержание: Воспитатель произносит начало слова (название предмета), 
обучающиеся заканчивают слово. Слова можно подбирать по определенным 
темам, возможно использование иллюстраций. Работа может проводиться в 
парах и фронтально.

Игра 2. «Опиши предмет»

Цель: Знакомство с понятиями «свойства и признаки предметов», 
формирование умения угадывать предмет по его признакам

Содержание: Воспитатель или обучающийся задумывает предмет,
окружающие задают наводящие вопросы, пытаясь по признакам угадать 
задуманное.

Игра 3. «Я знаю»

Цели: Развитие речи обучающихся, пополнение словарного запаса, развитие 
наблюдательности и внимания.

Содержание: Воспитатель (ребенок), используя мяч, проговаривает 
следующий текст, ритмично ударяя мячом о пол:

- Я знаю пять имен мальчиков:

Саша - раз,

Дима - два,

Игорь - три,

Денис - четыре, # •

Володя - пять.

Далее мяч передается следующему игроку. Он называет следующие пять 
предметов. Это могут быть любые предметы (игрушки, цветы, деревья и т.д.).

Игра 4. «Догадайся, что показал» (пантомима)

Цель: Развивать внимание наблюдательность, речь, терпение.

12. Приложение №1
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I

Содержание: Желающий изображает предмет (живой или неживой), не
произнося никаких звуков. Остальные пытаются догадаться, что
изображается.

%
Возможно использование для пантомимы нескольких желающих.

Игра 5. «Расшифруй письмо»

Цель: Развитие наблюдательности, внимания, умения сосредоточиться на 
поиске необходимой буквы или слога.

Содержание: Воспитатель зашифровывает буквы любыми значками или 
рисунками и, используя эти обозначения, «записывает» слово. Дети 
пытаются разгадать слово, находя значки с обозначаемыми ими буквами.

Игра 6. «Кто лучше»

Игра организуется на основе игры 5, где дети уже сами зашифровывают 
слова, используя значки, предложенные учителем. Разгадываем слова вместе, 
выясняя кто лучше сумел зашифровать слово.

Игра 7. «Кто наблюдательнее»

Цель: Закрепление знаний о буквах и звуках, поиск букв в тексте, развитие 
внимания и наблюдательности.

Содержание: Воспитатель предлагает детям текст, где обучающиеся находят 
выбранную воспитателем букву.

Игра 8. «Сочини сказку о предмете».

Цель: Развитие речи обучающихся, пополнение словарного запаса.

Содержание: Воспитатель или дети выбирают любой предмет и пытаются 
сочинить вместе сказку о приключениях данного предмета.

Игра 9. «День - ночь»

Цель: Развитие речи обучающихся, умения сосредоточиться на поиске 
необходимого понятия.

t

Содержание: Воспитатель называет слово, дети - противоположное ему по 
значению: «День - ночь, сладкий - кислый» и др.

Игра 10. «Подружи букву»

Дети соединяют звуки в слоги устно, а на письме - записывают пары букв 
(слоги - слияния)
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Дети делятся на группы: хозяева и гости. «Хозяева» должны встретить 
«гостей», используя «волшебные слова». «Гости отвечают тем же».

Игра 12. «Составь слово»

Дети составляют слова из предложенных учителем слогов. Слоги могут быть 
ярко и красочно иллюстрированы. Например, в виде шаров или цветов, 
которые надо собрать в один пучок или букет.

Игра 13. «Разложи по - порядку»

Предлагается ряд иллюстраций, связанных одной темой, но разложенных 
неверно. Дети должны определить, какая из иллюстраций изображает 
произошедшее раньше или позже, т.е. разложить по - порядку.

Игра 14. «Сказочные владения Радуги. Опиши»

Дети описывают предметы, окружающие их, используя знания о цветах 
радуги, стараясь как можно ярче описать тот или иной предмет.

Игра 15. «Молоточки»

Дети «отстукивают» ритм слов, ударяя на каждый гласный звук в словах, 
произносимых воспитателем, палочкой по столу, выделяя ударный звук. 
Игра помогает закрепить знания о гласных звуках и об ударении.

Игра 16. «Буква заблудилась»

Дети должны «исправить» слова, где перепутались буквы, поставив их на 
свое место.

Игра способствует развитию внимания, наблюдательности, а также развитию 
фонематического слуха.

Игра 17. «Время рассердилось и ушло. Догони»

Дети преобразовывают фразы, слова, предложения, используя категории «до, 
после, потом, сейчас». Составляют свои предложения, исправляют неверно 
построенные фразы, которые’предложил воспитатель.

Игра 18. «Когда это бывает»

Дети отгадывают время года (весна, лето, зима, осень) по изменениям в 
природе, указанным воспитателем. В ходе игры повторяются временные 
категории.

Возможно использование иллюстраций.

Игра 11. «Идем в гости»
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Смысл игры заключается в поиске звонких согласных в словах, 
произносимых воспитателем. Дети изображают колокольчики, которые 
звонят на каждый звонкий согласный звук. Игра способствует развитию 
внимания и фонематического слуха детей.

Игра 20. «Исправь ошибки»

Смысл игры заключается в поиске звуков или букв, которые были неверно 
указаны сказочным гостем (Незнайка, Буратино). Игра иллюстрируется.

Игра 21. «Слова»

Воспитатель задает вопросы: что? кто? какой? что делает? и другие. Дети 
находят слова, отвечающие на заданный вопрос. В игре используется мяч, 
передаваемый отвечающим детям.

Игра 19. «Колокольчики»

13. Приложение № 2

Игры с буквами, написанными мелом на доске
Эта группа игр не нуждается в предварительной подготовке. Необходимы 
лишь цветной мел и школьная доска, желательно зелёного цвета. (Доску и 
мел могут заменить лист бумаги и фломастер.)
«Покажи быстро!»
Цель. Развивать быстроту реакции, навык работы с указкой.
На доске нарисованы знакомые детям буквы. Вызванный ребёнок берёт 
указку и показывает буквы, которые называет педагог или другой ребёнок. 
Если дошкольник хорошо знает буквы, его заинтересует скорость работы с 
указкой.
«Напиши букву правильно».
Цель. Развивать память, координацию движений.
Два - четыре ребёнка, вызванных к доске одновременно, должны нарисовать 
мелом названную взрослым букву.
Маленькая хитрость: среди этих детей обязательно должен быть хотя бы 
один ребёнок, который оч^нъ хорошо знает все буквы.
«Подчеркни букву в слове».
Цель. Развивать внимание, координацию движений.
Педагог записывает на доске какое-либо слово. Дети читают это слово, а 
вызванный ребёнок находит в нём и подчёркивает названную взрослым 
букву.
«Дорисуй букву».
Цель. Развивать мышление, воображение, память.
Перед игрой педагог повторяет с детьми знакомые им буквы.
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Если дети не узнают некоторые буквы, педагог записывает все изученные 
ранее буквы в верхней части доски.
Взрослый рисует на доске две-три вертикальные палочки. Каждый 
вызванный ребёнок мелом другого цвета пририсовывает к палочке элементы 
задуманной им буквы и называет её.
Если дети изобразили одну и ту же букву, педагог привлекает их внимание к 
буквам, записанным в верхней части доски, и предлагает дорисовать другие 
буквы.
Далее проводится аналогичная работа с палочками, расположенными на 
доске горизонтально и по диагонали.
«Стиралки».
Цель. Развивать внимание.
Дети поочерёдно называют слов&, педагог записывает их на доске. Затем 
предлагает вызванному ребёнку аккуратно стереть в словах определённую 
букву («Сотри все буквы Н»).
Ребёнок выполняет задание. В игру поочерёдно вступают остальные дети и 
стирают в словах другие названные буквы. Игра продолжается до тех пор, 
пока доска не станет чистой.
«Волшебники».
Цель. Развивать мышление, сообразительность.
Педагог рисует на доске букву и предлагает превратить её в другую букву. 
Чтобы это сделать, ребёнок добавляет или стирает в букве какие-либо 
элементы.
Превращения букв:
А -Л  
3-В 
К-Ж 
И -Й  •
Л -М
Н-Ч
Р -Ф
Ц-Щ
ш-щ
Э-0
Е - Ё, Г
П-ДХ
Г - Т, Р, Ф
Ы - Ь, Ъ, Б
Б - В, Г, Ь, Е, Ё, Ы
О - Р, Ф, Ь, Б, Ы, С, В, 3, Ъ, Э, Ю, Я
«Хлопушки - топотушки».
Цель. Развивать быстроту реакции, координацию движений.
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На доске написано пять букв. Педагог объясняет правила игры: если он 
указывает указкой на букву А, нужно хлопнуть в ладоши, если на букву С -  
топнуть, на букву К -поднять руки вверх и выполнить движение «фонарики», 
на букву Р - встать, на букву Я - закрыть лицо ладонями.
Темп игры выбирает взрослый.
«Необыкновенные звёзды».
Цель. Развивать координацию движений, навык работы с указкой.
На доске нарисованы звёзды из стрелок и букв.
Ребёнок ставит указку на точку и, ведя ею по стрелкам, называет буквы.
Если игра проводится с группой читающих детей, то буквы на концах 
стрелок пишутся в такой последовательности, чтобы получилось слово. 
«Какая буква лишняя?»
Цель. Развивать внимание, мышление.
На доске записаны ряды букв.
Л Л АЛ 
К К М К 
Н Ч Ч Ч
м Л м м 
ю о ю ю
Педагог поочерёдно вызывает детей к доске. Каждый ребёнок зачёркивает 
лишнюю букву в одном из рядов и называет её.\
«Вычёркивалки».
Цель. Развивать внимание, умение составлять из букв слово.
Первый вариант. На доске записаны в ряд буквы.
А Р Д А Н Т Н Ы Д
Педагог вызывает ребёнка, предлагает назвать и зачеркнуть буквы, которые 
встречаются два раза, затем назвать оставшиеся буквы.
Второй вариант. На доске записаны ряды букв.
Р Д Ж Р Ы С Ж М С  
К Л С И Л Н С О  
У П И Ж Ж Л У  К А В В
Сначала дети поочерёдно называют и зачёркивают в каждом ряду буквы, 
которые
встречаются два раза. Затем из оставшихся букв составляют слова.
В первом ряду - «дым», во втором - «кино», в третьем - «пилка».
«Сколько в этом слове букв?»
Цель. Развивать внимание.
Педагог записывает на доске слова с повторяющимися буквами: крик, каша, 
сосулька, молоко, вата, торт, кукуруза, лилия, ванна, дядя, дерево, болото, 
клюшка, кулак, дождь, вечер.
Потом по очереди вызывает детей к доске. Вызванный ребёнок сначала 
читает слово, а затем отвечает на вопрос, например: «Сколько в слове «крик» 
букв К?» или «Какая буква два раза повторяется в слове «каша»?
«Сотри неправильную букву».
Цель. Развивать внимание.



На доске написано несколько букв и их зеркальное изображение.
Ребёнок зачёркивает или стирает неправильно написанные буквы.

»

«На что похожа буква?»
Цель. Р&звивать память, воображение.
Педагог пишет на доске букву, называет её и спрашивает, на что она похожа. 
Дети предлагают варианты. (Буква А похожа на гору со снежной шапкой, на 
шалаш, лесенку; Д  - на дом со скамейкой, на корабль, старинную машину; Е - 
на сломанную расчёску; Ж- на бабочку, жука, бантик; П - на табуретку, 
ворота, планку для прыжков в высоту, на длинные ноги папы; Р - н а  
флажок, фонарь, плачущую девочку; Т - на зонтик, гриб, штангиста; У - на 
улитку, ветку дерева; Ф - на сову, злого человека, стрекозу; Ш - на корабль с 
тремя парусами, на три цветка на лугу; Э - на сломанное колесо, на 
разинутый рот с высунутым языком.)
Педагог превращает букву в изображение названного предмета.
«Какая буква убежала из слова?»
Цель. Развивать внимание, умение из букв составлять слово.
Педагог записывает на доске слова с пропущенными буквами.
Для детей пяти лет - из трёх букв.
С.Р Б.К ДО. .УБ
Для детей шести лет - более длинные слова.
Дети поочерёдно вписывают в слова «убежавшие» буквы.
«Чем различаются буквы и чем они похожи?»
Цель. Развивать мышление и речь.
Педагог записывает на доске группы из двух и трёх букв и спрашивает, чем 
различаются буквы в каждой группе и чем они похожи.
АН 
ВФ 
ЕЁ ■
Б Р Ь
Ш Щ Ц
«Прочитай только своё слово».
Цель. Развивать внимание, сообразительность.
Педагог записывает на доске слова: сыр, йод, дым, лыжи, зуб, рак, торт, вес, 
ель, игра, пол, кот, газ, оса. Затем поочерёдно вызывает детей к доске и даёт 
задания: прочитать слово, .которое начинается на букву 3; прочитать слово, 
которое заканчивается на букву Р; прочитать слово, которое начинается и 
заканчивается на одну и ту же букву, и т.д.
В предложенных словах не должно быть двух слов, начинающихся на одну и 
ту же букву; более двух слов, заканчивающихся на одну и ту же букву.

Игры с буквами, написанными на карточках

«Угадай, какая буква».
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Цель. Развивать сообразительность и быстроту реакции.
Карточки с изученными буквами складываются стопкой. Верхняя карточка 
пустая. Педагог медленно отодвигает её, открывая букву, написанную на 
следующей карточке. Дети соревнуются в том, кто первый отгадает эту 
букву.
«Назови'букву».
Цель. Развивать фонематический слух, расширять словарный запас.
Педагог выкладывает на столе карточки с буквами оборотной стороной 
вверх. Ребёнок подходит к столу и берёт любую карточку так, чтобы 
остальные дети не видели букву. Потом называет слово, которое начинается 
на эту букву. Дети должны отгадать букву, которая написана на карточке. 
Если ребёнок затрудняется назвать слово, педагог ему помогает.
«Найди пару».
Цель. Развивать память, мышление.
Педагог раскладывает на столе карточки из двух одинаковых наборов букв 
(по 10-15) оборотной стороной вверх. Ребёнок берёт две карточки. Если на 
них разные буквы, он кладёт карточки на место и ход переходит к другому 
игроку. Если на карточках одинаковые буквы - забирает их себе и берёт две 
другие карточки. Во время игры ребёнок называет все буквы, которые видит. 
Побеждает тот, кто наберёт больше всех карточек с одинаковыми буквами. 
Вариант игры для детей 4-5 лет: карточки с буквами лежат изображением 
вверх.
«Угадай букву».
Цель. Развивать фонематический слух.
Педагог называет слово. Ребёнок выбирает из карточек ту, на которой 
написана буква, с которой начинается (или заканчивается) это слово.

Игры с буквами на магнитах

«Какая буква пропала?»
Цель. Развивать зрительную память.
На магнитную доску выставляют четыре - шесть букв. Дети смотрят на 
доску, затем закрывают глаза (или отворачиваются). Педагог убирает одну 
букву. Дети определяют, какая буква исчезла.
«Разбросанные буквы».
Цель. Развивать мышление, учить узнавать букву в любом положении.
Дети закрывают глаза. Педар^г располагает буквы произвольно (лёжа, «вверх 
ногами» и т.п.) в нижней части магнитной доски. Ребёнок находит названную 
педагогом букву и выставляет её в правильном положении в верхней части 
доски.
Игра продолжается до тех пор, пока все буквы не будут выставлены в 
верхней части доски в правильном положении.
«О какой букве я говорю?»
Цель. Развивать внимание.
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На магнитной доске выложено несколько букв. Педагог поочерёдно даёт 
описание каждой, например: «Эта буква стоит на длинной палочке. У неё 
есть два кружочка: один справа, другой слева». Если ребёнок правильно 
назвал букву, педагог снимает её с доски.
Ведущим q игре может быть ребёнок.
«Вы согласны или нет?»
Цель. Развивать речь, умение отстаивать своё мнение.
Педагог выставляет на доску букву, например, К, и говорит: «Дети, это буква 
К. Вы согласны?» (Да.) Затем выставляет другую букву, например, Н, и 
говорит: «А это буква В. Вы согласны? (Нет.) А как же называется эта 
буква?».
Педагог выставляет на доску другую букву, например, Ш, ускоряет темп 
игры или вступает с детьми в спор: «Я знаю, это буква Е. У неё есть палочка, 
которая стоит, и три палочки, которые лежат. Разве это не такая буква? (Нет, 
у неё три палочки стоят, а одна лежит.) Как же называется эта буква? (Ш.) 
«Составь слово».
Цель. Формировать слоговое чтение.
Двое-трое детей на магнитной доске составляют из букв сначала слоги, затем 
слова, которые обязательно прочитывают. Педагог может сам составить 
слово, но с пропущенной буквой. Например:
З.Б 
Л.НА
к.т
МЫ. К А
Ребёнок вставляет пропущенную букву и читает слово.

Другие игры с буквами 
«Пластмассовый конструктор».
Цель. Развивать мелкую моторику рук, воображение.
Если дети не знакомы с пластмассовым конструктором, педагог показывает, 
как им
правильно пользоваться. Затем даёт задание - собрать из конструктора буквы. 
Для четырёхлетних детей: А, Г, П, Е, И, Л, М, Н, О, С, Т, У.
Для пятилетних детей: В, Б, К, М, Р, X, Ч, 3, Ш.
Для шестилетних детей: Д, Ж, Ф, Ц, Щ, Ъ, Ь, Э, Ю, Я.
Детям шести лет можно дать и такое задание: «Попробуйте придумать свою 
букву (или букву, которой не существует). Дайте ей название».
«Мозаика».
Цель. Развивать сенсорное внимание, воображение, умение различать 
основные цвета.
Педагог предлагает каждому ребёнку выложить из мелких деталей мозаики 
определённую букву. Предупреждает, что буква должна быть какого-то 
одного цвета.
Младшие дети выкладывают графически несложные буквы, старшие - более 
сложные.
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«Счётные палочки».
Цель. Развивать память, мышление, воображение.
Педагог называет буквы, дети выкладывают их из палочек. Взрослый 
обращает внимание детей на разные способы выкладывания одной и той же 
буквы.
«Кубики с буквами».
Цель. Продолжать учить слоговому чтению, развивать память.
Дети поочерёдно вынимают из мешочка по одному кубику и называют 
нарисованные на нём буквы (или находят названную педагогом). Потом они 
составляют из этих букв слоги или слова и прочитывают их.
«Разрезные буквы».
Цель. Развивать память, мышление.
Взрослый заранее пишет 15 букв на картонных карточках (4x5 см). Далее 
разрезает каждую карточку по диагонали, вертикали или горизонтали на две 
части и складывает
полученные детали в один конверт. Ребёнок получает конверт, выкладывает 
эти детали на стол, собирает буквы и называет их.
Эту сложную игру следует проводить с детьми 6-7лет.
«Цветная проволока».
Цель. Развивать воображение, мелкую моторику рук.
Педагог раздаёт детям куски мягкой цветной проволоки (20-30 см) и 
предлагает сделать из них буквы: Л, П, Р, Г, С, Б, В, 3, И, М, У, Ц, Ч,Ш,Щ,Ъ. 
Во время игры взрослый внимательно следит за дисциплиной, чтобы 
избежать возможного травматизма.
«Шнурки».
Цель. Развивать воображение, мелкую моторику рук.
Педагог раздаёт детям по одному цветному шнурку (20-30 см) и предлагает 
выложить на столе буквы.
Для букв Ю Ы Щ Ж  Д  Ф Й понадобится три шнурка.
«Живая азбука».
Цель. Развивать двигательную активность, воображение. :
Педагог предлагает каждому ребёнку «оживить» одну из букв: Г, 0, Т, Р, У, 
К, Е, 3, X, Ъ, Ф, В, Л, Э, Я, Ч, С, Ь.
Дети пытаются изобразить буквы любыми способами: с помощью жестов, 
поз и т.д.
Затем педагог предлагает’детям’ разбиться на пары или тройки и, используя 
гимнастическую палку, показать буквы Ц, Ш, Щ, Ы, Д, Ж, М, И, Ю.
Взрослый не помогает и не подсказывает.
«Мимика».
Цель. Развивать внимание и сообразительность.
Педагог без голоса произносит звуки [а, о, у, и, ы, э, б, в, г, д, з, к, л, м, р, п, 
х]. Дети отгадывают звук и называют соответствующую букву. В игре можно
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использовать карточки с буквами: дети называют букву, соответствующую 
звуку, который «произносит» педагог, и показывают её на карточке.
Журнал «Ребенок в детском саду» № 5, 2008.
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